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	Secuencia Didáctica: “Juegos Matemáticos”.

	Fundamentación:  
El propósito central de la enseñanza de la matemática en la Educación Inicial es introducir a los alumnos en el modo particular de pensar, de hacer y de producir conocimientos que suponen esta disciplina. Es decir, se busca que los niños se enfrenten a las situaciones y al uso de los conocimientos matemáticos para permitir un proceso de producción de conocimientos que guarde cierta analogía con el quehacer matemático, considerando que ese funcionamiento es constitutivo del sentido de los conocimientos. Es por eso que, partiendo de los conocimientos previos de los alumnos, se busca garantizar su ampliación y profundización, como asi también adquisición de algunos nuevos, iniciándolos en el recorrido de un camino matemático. 

	Propósitos:
En relación con los niños:
-Asegurar la enseñanza de conocimientos socialmente significativos que amplíen y profundicen sus experiencias, fomentando nuevos aprendizajes. 



	Ámbito de Experiencia
	Área
	contenidos
	Capacidades/Indicadores de avance
	
	Formas de enseñar/procedimientos

	Juego
	Matemática
	Reconocimiento escrito del número y de la sucesión ordenada de números a partir de situaciones de juego:
-Reconocer, leer y producir escrituras numéricas.
-Reconocer la sucesión ordenada de números 
-iniciarse en el uso de relaciones entre los números “anterior a” y “posterior a”
	Compromiso y responsabilidad/ Juega identificando las reglas del juego.

Resolución de problemas/ Participa de situaciones de juegos adecuando sus acciones.  
	
	Realización de acciones conjuntas.



Actividades:
*Actividad 1:
Esta actividad se realizará en forma conjunta con la docente a través del zoom. La misma consiste en realizar un Juego de conteo de constelaciones (puntos) de dados y hoja con constelaciones (puntos). 

La docente ira tirando los dados (a través de un power point) y los niños deberán realizar el conteo de los puntos de los dados y encerrar la misma cantidad en su hoja de puntos, agregando también el número escrito.
Se adjunta ejemplo:
[image: C:\Users\Admin\Desktop\puntos.png]
*Actividad 2:
Ver el video instructivo de las docentes: 
https://www.youtube.com/watch?v=ZTCpTH530Xs&feature=youtu.be

-Esta propuesta consiste en realizar la “Recta Numérica” (Como tenemos en la sala) del número 1 al 20.  Debajo de cada numero deben dibujar o pegar (imágenes o dibujos a elección del niño, por ej: estrellas, puntos, flores, etc) la cantidad que representa cada numero escrito.
La misma la pueden realizar en el soporte que deseen: cartulina, cartón, papel, etc. Deben tener en cuenta que la misma quedara como material de consulta para distintas actividades (de zoom o las que se realizan de forma individual en casa). Por lo tanto, se sugiere, pegarla en el mismo sector donde se dispuso el abecedario realizado por los niños. 
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*Actividad 3:
-Ver el video instructivo de las docentes. 
https://www.youtube.com/watch?v=xOWaR_mId04&feature=youtu.be

-Esta propuesta consiste en jugar al juego de “El bowling” 
Materiales: 
· 10 botellas plásticas (cualquier tamaño y si lo desean decoradas o pintadas a elección)
· 1 pelota mediana (estilo pelotero o similar).
· Grilla de puntajes.
· Lápiz. 
Se adjuntan imágenes orientativas.

[image: Ideas para hacer juguetes reciclados II – VIVIENDO EN LA TIERRA]
-Dinámica de juego:
El procedimiento del juego es igual al del Bowling tradicional y conocido. La cantidad de participantes es a elección. Un participante tira la pelota y derriba botellas, cuanta la cantidad de botellas derribadas y marca en la grilla, con una cruz, la cantidad de botellas que derribo en ese tiro. Así sucesivamente. Cada participante debe tener su grilla. Gana el participante que primero complete la grilla.

	Nombre del jugador…………………………………………………

	Cantidad de botellas derribadas. 
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*Actividad 4
Esta actividad se realizará en forma conjunta con la docente a través del zoom. La misma se desarrolla compartiendo con los niños dos juegos online.

-El primero consiste en jugar a “completar secuencia de números consecutivos, anterior y posterior”. La docente compartirá pantalla y les mostrará un juego online donde se completa la propuesta. Los niños irán indicando a la docente cual es el número con el que debe completar la serie numérica, según sus conocimientos numéricos. Se tendrá cerca la recta numérica para consultarla en caso de ser necesario.
[bookmark: _GoBack]
Luego los niños completaran las siguientes secuencias numéricas con el numero “anterior y posterior”
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-El segundo juego es “Unir los puntos del 1 al 10/ 1 al 20”. La docente compartirá pantalla y les mostrará un juego online donde se completa la propuesta. Luego ellos tendrán dos modelos para realizar la misma propuesta de forma individual. Se adjunta los modelos a utilizar.
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